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Introduccion a las
Herramientas de Desarrollo

Herramientas a utilizar

Para desarrollar un programa utilizando C++ sélo se requiere un editor de
textos para poder escribir el cédigo fuente (por ejemplo el Block de Notas de
Windows) y un compilador (en el sentido amplio de la palabra, suele
conformarse por varios programas) para poder generar el ejecutable. Es decir, el
compilador toma un archivo de texto con un cédigo fuente, verifica si la sintaxis
es correcta y realiza los pasos necesarios para generar el archivo ejecutable
correspondiente a dicho cédigo (traducir de C++ a lenguaje de maquina). Sin
embargo, en la practica se suele utilizar alguna herramienta que integre un editor
y un compilador, junto con muchas caracteristicas adicionales destinadas a
brindar comodidad y velocidad al programador. Estas herramientas se
denominan IDEs (del inglés: Integrated Development Enviroment = Entorno
Integrado de Desarrollo).

Un IDE incluye una interfaz visual, que permite trabajar con comodidad y que
se encarga de dialogar internamente con el compilador, el enlazador y demas
herramientas. De esta forma, el programador nunca debe Illamarlas
directamente, sino que con solo hacer un click, la IDE genera y ejecuta todos los
comandos necesarios para la compilacion y presenta los resultados de forma
adecuada. Esto, ademas de ser mas rapido, evita al programador la necesidad
de recordar los numerosos parametros que el compilador y el enlazador reciben
y los reemplaza por un cuadro de didlogo mucho mas simple. De igual manera,
simplifica otras tareas como la depuracion (ejecucién paso a paso, inspeccion de
variables, etc.), o la edicion, y suele presentar ademas, diferentes asistencias
para la escritura del programa, como sugerencias de autocompletado, coloreado
de la sintaxis del cédigo fuente, ayuda acerca del lenguaje, etc.
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4 Compilacion finalizada ( tiempo trancurrido: 12 segundos ).

Figura 1: Izquierda: estructura de un IDE. Derecha: ejemplo de IDE (Zinjal)

Es comun para el usuario inexperto confundir un IDE con un compilador, ya
que en la mayoria de los productos de desarrollo todo el conjunto de
herramientas necesarias se proveen e instalan junto con la IDE, y puede que el
programador jamas necesite entrar en contacto directo con estas.
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Ventajas y desventajas del uso de una IDE

Cuando el alumno realiza su primeros pasos en un lenguaje de programacion
es altamente recomendable que utilice una IDE. De no hacerlo, debera lidiar con
cuestiones relacionadas al proceso de compilacion y al manejo de la linea de
comandos para el uso de un compilador en particular. Es conveniente, en una
primer etapa, concentrarse en las cuestiones relacionadas al lenguaje y a la
I6gica de los problemas a resolver.

Sin embargo, un programador avanzado debe conocer con cierto detalle qué
ocurre detras de su IDE, y como se gestiona internamente el proceso de
compilacion. Estos conocimientos le ayudan a entender con mayor grado de
profundidad el lenguaje, y le permiten abordar proyectos de mayor envergadura
donde intervengan distintos lenguajes, bibliotecas externas, se requiera soporte
para multiples plataformas, etc.

En esta primer guia relacionada a las herramientas para la programacion en
C++, nos centraremos solo en la primer parte (el uso de una IDE). El
conocimiento adicional sobre el proceso de compilacion sera tema de otro anexo
mas adelante cuando el alumno disponga de cierto grado de experiencia con el
lenguaje.

En este curso, cada alumno es libre de utilizar el IDE que desee. Sin
embargo, en esta guia se presentara uno de ellos (Zinjal), que tiene la ventaja
de estar desarrollado dentro de la catedra y pensando para su uso en el aula por
parte de estudiantes, ademas de ser de libre distribucion.

Introduccion al uso de Zinjal

Zinjal es un IDE para programar en C++ inicialmente desarrollado para el
dictado de clases y para ser utilizado por estudiantes. Invoca internamente al
compilador GCC para generar los ejecutables y se encuentra disponible, como
Software Libre, tanto para Windows como para GNU/Linux. Cuenta con
numerosas facilidades de edicidn y asistencias para la codificacion, asi como un
sistema de depuracion integrado y ayuda en castellano. Se puede descargar
desde “http:/ /zinjai.sourceforge.net™.

1 Zinjal es un software en constante desarrollo, por lo que es actualizado frecuentemente. Se
recomienda que visite el sitio aunque ya disponga de una version anterior de este IDE para
verificar si no existen nuevas actualizaciones.


https://zinjai.sourceforge.net/
https://zinjai.sourceforge.net/
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d &) 5 . Zinjal - Mozilla Firefox
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; Z} ¥ ‘yf !1 is not just another JDE

Portada Descargar programa:
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Descargas « Paquete completo para Windows (v20100415 - 45MB)

« Paquete completo para GNU/Linux 32bits (v20100415 - 9.8MB)

Imagenes ¢ :
g « Paquete completo para GNU/Linux 64bits (v20100415 - 13MB, ver
Cambios notas mas abajo)
Contacto
R e NOTA: Se distribuye bajo GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
+ —— = Espaiiol
« =B English Instalacion de Zinjal en Windows:
Thanks to: El paquete para Windows es un instalador ejecutable. Abrir y sequir las
instrucciones. o
Done D ) D o " 260 @id0

Figura 2: Pagina de descarga de Zinjal

El proceso de instalacion en Windows es similar a la instalacion de cualquier
otro programa. Para una instalacion normal se debe ejecutar el instalador,
aceptar la licencia y presionar siguiente tres veces. El instalador copiara los
archivos del IDE, asi como también de MinGW (compilador, depurador, etc.).

En GNU/Linux, no es necesario un proceso de instalacion del IDE. Solo se
debe descomprimir el archivo, y lanzar el ejecutable zinjai dentro de la carpeta
con el mismo nombre que se creara al descomprimir. Para descomprimirlo,
puede utilizar alguna herramienta grafica (como ark o file-roller), o desde una
consola (escribiendo por ejemplo “tar -xzvf zinjai-164-20100415.tgz”). El paquete
no incluye al compilador (g++) ni al depurador (gdb). Los mismos, deberan ser
instalados con el gestor de paquetes que corresponda segun la distribucién
(aptitude, sinaptics, installpkg, yum, etc.).

Zinjal presenta dos modos de trabajo:

e Cuando se inicia Zinjal se encuentra en un modo pensado para
desarrollar rapidamente ejercicios simples. Aqui, cada pestana (cada
archivo abierto) sera considerado un programa diferente, al compilar y
ejecutar, se considera solo la pestafia actual. Permite trabajar sin
necesidad de crear un proyecto ni realizar configuracion alguna. Tampoco
es necesario (aunque si recomendable) que grabe su coédigo fuente.
Cuando se crea un programa simple, se crea un unico archivo. El
ejecutable de un programa simple, sera un archivo con su mismo
nombre, pero con extension .bin o .exe (segun se utilice GNU/Linux o
Windows) en el mismo directorio (carpeta) que el fuente.

e El otro modo, que se utiliza cuando se abre un proyecto, no permite
tener mas de un programa abierto al mismo tiempo, y todos los fuentes
con que se trabaje perteneceran a un mismo proyecto. El proceso de
compilacion tendra en cuenta todos los archivos que pertenecen al
proyecto, y las posibilidades de configuracion del mismo serdn mucho
mas amplias que en el caso anterior. Cuando se crea un proyecto, se
crea un nuevo directorio, en el cual se guardaran el archivo de
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configuracién del proyecto, los archivos objetos y el ejecutable, y todos
los fuentes, cabeceras y otros archivos que el usuario cree dentro de su
proyecto.

A continuacién se desarrollara paso a paso un ejemplo para crear un
programa simple. Este ejemplo esta basado en uno de los tutoriales de Zinjal.
Puede encontrar mas y conocer otras caracteristicas accediendo a los mismos a
través del menu de ayuda del programa.

Primer programa con Zinjal

Vamos a resolver un pequefo ejercicio para ejemplificar el manejo basico de
la interfaz. El enunciado del ejercicio seria:

Realice un programa que permita calcular las raices
de una funcién cuadratica.

Paso 1:

Lo primero que debe hacer, es crear un nuevo programa. Para ello seleccione
la opcion Nuevo... del menu Archivo.

L]

=

Archivo Editar Ver Ejecucion Depuracio

0
% Nuevo Proyecto...
Ey Abrir...
Fuentes abiertos recientemente
Proyectos abiertos recientemente
P Abrir h/cpp complementario
& Abrir Seleccionado
& Guardar
& Guardar Como...
& Guardar Todo...
2 dar | :
i Exportar a HTML...

Se desplegara inmediatamente el Asistente para Nuevo Archivo. Alli
seleccione la opcion Utilizar Plantilla y haga click en el boton Continuar.
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~Nuevo Archivo
rTipo de Archivo:-

| 0 Archivo en Blanco

| ® Utilizar Plantilla
Proyecto

Si va realizar un programa pequeno,
utilizando un solo archivo fuente (.cpp)
seleccione "Utilizar Plantilla". Si va a

realizar un programa de tamano
considerable, o desea poder configurar con

gran detalle las opciones de compilacion y
ejecucidn seleccione "Proyecto".
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¢+ Archivo en Blanco: Crea un nuevo
archivo completamente en blanco.
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e

|% Cancelar | [-# Continuar
YIM=IIT&S/Z7IRISIIMCINIITa AAarre 72nr

w

A continuacion seleccione la plantilla Programa C++ en Blanco y presione
Crear.

~~Nuevo Archivo
Seleccione una plantilla:
.. 5% & Ejercicio de C Strings
- ) i
- &2 @R OpenGL - Linux
m L ES. o= Bm
E: =] A
B b Programa C++ en Blanco
F ke L -
% = g% Ejercicio de STL “
0.5 3 o .
o 2-, v Ejercicio de Archivos
N
;:J. OpenGL - Windows
=3 Incluir Todo!
=
[l Guardar como predeterminada
4= \olver | IJ Crear
mne IRAE a e e Tl em P | i |1 B U S ——

Esta accion cerrara el asistente y le abrira una nueva pestafia con el
esqueleto de un programa C++ (incluye la cabecera iostream y define la funcion
main), y le posicionara el cursor en la primer linea de la funcion main para que
comience a escribir?.

2 Puede configurar Zinjal para que al presionar Ctrl+N se cree automaticamente un
nuevo programa utilizando la plantilla por defecto sin mostrar ninguno de los cuadros
del asistente.

Pagina 6/12
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Archivo Editar Ver Ejecucion Depuracion Herramientas Ayuda
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0 AfMH & R EEXRGASD 208 R

[} <sin_titulo_1> &

1 #include =iostream>
using namespace std;

4 Hint main(int argc, char *argv[]) {

return 0;

Paso 2:

Lo siguiente que haremos sera escribir el programa. Una forma de resolver el
ejercicio se presenta a continuacion:

#i ncl ude <i ostreanr
usi ng nanespace std;

int main(int argc, char *argv[]) {
float a,b,c;
cout<<"lIngrese |l os coeficientes A, By C
ci n>>a>>b>>c;
fl oat det = b*b-4*a*c;
if (det<0) {
float p_real -b/ (2*a)
float p_imag = sqrt(-det)/(2*a);
cout <<"Las raices son: "
<<p_real <<"+"<<p_i mag<<"i vy
<<p_real <<"-"<<p_inmag<<"i"<<endl;
} else {
float raizl (-b+sqgrt(det))/ (2*a);
float raiz2 = (-b-sqrt(det))/(2*a);
cout <<"Las raices son: "<<raizl<<" y *“
<<rai z2<<endl

}

return O;

Mientras escribe, no se preocupe por el sangrado de las lineas, observe como
Zinjal acomoda el cursor en el lugar adecuado cada vez que presiona enter’.

3 Indentar el cédigo es una costumbre altamente recomendable, ya que facilita
enormemente la legibilidad del mismo.
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D Zinjal
Archivo Editar Mer Ejecucion Depuracion Herramientas Ayuda
098888 X REEBXIRG@sLD 6

(] <sin_titulo_1>*

1 #include <iostream=
2 using namespace std;

4 Hint main(int argc, char *argv[]) {

float a,b,c;

6 cout<<"Ingrese los coeficientes A, By C: ";
cin=>a>>h>>c;

8 float det = b*b-4*a*c;

9 & if (det<0) {

10 § |f10at p_real = -b/(2*a);

11 E

Paso 3:

Para intentar ejecutar el programa presione F9, o seleccione la opcion
Ejecutar del menu Ejecutar.

Editar Ver Ejecucion Depuracion Herramientas Ayuda

agm)e
itulo_1>* ® Ejecutar (sin recompilar)... Ctrl+F9

—_ -  5iCompilar Shift+F9
.r_"lclude <iQ @ inpiar
ilng namesp g - ...
— .
it main(int {J.%Efloﬂis."' g AlEHES
float a,b,c;
cout<<"Ingrese los coeficientes A, By C: ";

P B T N

Esta accion guarda el archivo (si aun no tiene nombre la haré en un directorio
temporal), lo compila, y si la compilacién es exitosa lo ejecuta. Aparecera en la
parte inferior de la ventana principal el Panel de Resultados del Compilador, en
el cual se muestra el estado de la compilacion y los resultados de la misma.
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cin==a>>b>>c;
float det = b*b-4*a*c;

‘ L
8 T if (det<0) {

-b/(2*a);
sqrt(-det)/(2*a);

g float p real
: float p imag

1( =

| _{. |

Resultados de la Compilacion
* Compilando...

| ~Emmm

i B Advertencias

= &7 Toda la salida

|Compilando...

Debido a que el codigo copiado contiene un error (no se ha incluido la libreria
cmath para poder utilizar la funcion sqrt), el arbol de dicho panel desplegara la
seccion Errores mostrando un error similara™ sqrt’' was not declared in
thi s scope" ('sqrt' no esta declarado en este ambito).

Notar que ademas de errores (de sintaxis), pueden aparecer advertencias en
el panel de resultados de la compilacién. Las advertencias (warnings) no impiden
la compilacién del programa (ya que la sintaxis no es incorrecta), pero indican
posibles fuentes de error (como usar una variable sin inicializarla), malas
practicas (como no cumplir parcialmente el estandar, o declarar variables que no
se utilizan), u otras construcciones dudosas. Pueden resultar utiles para
encontrar errores de ldgica.

Paso 4:
Haga doble click sobre el error en el panel de compilacién y observe como en

el editor el cursor se desplaza hacia la linea que lo provocd, y subraya con rojo la
funcién a la cual el mensaje de error hace referencia.

Archivo Editar Ver Ejecucion Depuracion Herramientas Ayuda

D AARE & ARERERIRA@a2LR DO XERE

(] <sin_titulo_1>* = s
4 float a,b,c; »
5 cout<<"Ingrese los coeficientes A, By C: “;
6 cin>>a>>b>>c; 3
7 float det = b*b-4*a*c;
8 o if (det<0) { E
9 float p_real = -b/(2*a);
0 float p_imag = sqart/(-det)/(2*a);
11 cout<<"las raices son: " :
‘:'I ] : : - - _..,-..-‘1 -l L + mmm e o .- n <>
Resultados de la Compilacion mE]]

* Compilacion interrumpida!
~ & Errores (2)
4 sin_titulo.cpp:10: error: 'sgrt' was not declared in this scope

E sin_titulo.cpp:15: error: 'sqrt' was not declared in this scope
&7 Advertencias (0)

/Listo
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Para solucionar el error deberia incluir la cabecera cmath al principio del
archivo. Zinjal puede hacer esto automaticamente. Presione Cirl+H y observe
como Zinjal afiade la linea.

Lill==2g22u0220
float det = b*b-4*a*c;
= if (det<0) {
float p_real = -b/(2*a);
float p_imag = sqrt(-det)/(2*a);
cout<<"las raices f{Agregada cabecera <cmath> -

e T A A

<] <3
Resultados de la Compilacion mllES]

* Comnilacion interrumnidal

Otra forma de resolver el problema seria presionar Shift+F1 para abrir el
panel de ayuda rapida, el cual brinda informacion sobre los elementos estandar
del lenguaje, asi como ejemplos de uso y enlaces a elementos relacionados.

= 1T (det<0) { o~
float p _real = -b/(2*a);
float p_imag = sqrt|(-det)/{2*a);
cout<<"lLas raices son: "
<<p reale<<"+"<<p _imag<<"i y
<<p real<<"-"<<p imag<<"i"<<endl;
< <>
Ayuda Rapida =E]]

Funcién sqrt
Calcula una raiz cuadrada.

Prototipos: g
+ double sqrt ( double x );

e float sqrt ( float x );
e [ong double sqrt ( long double x );

Se encuentra en: <cmath=>
Calcula la raiz cuadrada de x. x debe ser positivo. Si x es negativo el resultado es el

valor especial IND. "
En algunas circunstancias el compilador puede no llegar a determinar cual de las “l

v

I im+m

Paso 5:

Presione nuevamente F9 para correr el programa. Esta vez se compilara y
ejecutara correctamente en una nueva ventana. Luego de finalizar la ejecucion,
Zinjal informara el cdodigo de retorno de su programa (el 0O de la linea final
"return O;", el cual sirve para saber si se ejecutd correctamente) y esperara a
que presione enter una vez mas antes de cerrar la ventana, para permitirle
observar los resultados.



Facultad de Ingenieria
y Ciencias Hidricas

Anexo Unidad 5 Introduccion a las Herramientas de Desarrollo Pagina 11/12

_b/(z* Ingresze loz coeficientes A, By C: 325 9

float p_real Laz raices son: -0‘833333+1‘51841£ y -01,833333-1,518411

: float p_imag
""" .COUt<< Las ralfeﬁ SO0 ; << El programa ha finalizado: codigo de saliday O >>
B <<p_rea le<"+"<< P_ << Presione enter para cerrar esta ventana »»
<<p_real<<"-"<<p

} else {
: float raizl = (-b+sqrt
Resultados de la Compilacion

* Ejecutando...

'_E',,? g I A S - Zinjal ’ T BEEs
Archivo Editar Ver Ejecucion Depuracion Herramientas Ayuda
DR AR xiRGEERAARLLR RNOPORAIARE!BE
[ <sin_titulo_1>* = ¥
=) if (det<0) { Zinjal - Consola de Ejecucion EHEE

R Errores (0)]
& Advertencias (0)
&7 Toda la salida

Ejecutando...

= = = - =

Otras consideraciones

Atajos de teclado de utilidad

Es importante que el programador se sienta comodo con las facilidades de
edicién que le brinda la IDE que utiliza. Conocer los atajos de teclado para
acciones muy frecuentes aumenta mucho la velocidad de escritura del cédigo
evitando destinar tiempo a tareas tediosas o repetitivas que nada tienen que ver

con la légica del problema.

A continuacién se listan algunas combinaciones de teclas para aprovechar

mejor algunas facilidades de edicién Zinjal:

+ F9: Este atajo realiza todos los pasos necesarios para probar un

programa (guardar, compilar y ejecutar). Si se presiona Shift+F9, se
evita el ultimo paso; es decir, solo se compila. Esto sirve para saber si

el cédigo es sintacticamente correcto.
« Ctrl+<: Si la compilacion arroja errores o advertencias, con esta
combinacion se pueden recorrer los mismos. Al utilizarla, se

selecciona un error y el cursor se posiciona en la linea que ocasion¢ el

mismo. El error que se selecciona va variando en cada pulsacion.

« Ctrl+H: Como se vio en el ejemplo, esta combinacion busca la
cabecera que contiene la declaracion de una determinada clase,
funcién, variable o macro e inserta al principio del archivo el #include
que corresponda para poder utilizarla. La palabra que se busca es

siempre la seleccionada o la sobre la cual esta el cursor de texto.

« Ctrl+L, Ctrl+Shift+L: La primera duplica la linea actual o las lineas
seleccionadas. Es util en muchos casos en que el cédigo incluye
lineas casi idénticas (por ejemplo, en el calculo de las dos raices del
ejemplo anterior), equivale a copiar y pegar esas lineas. La segunda

combinacion elimina la linea actual o las lineas seleccionadas.

«  Ctrl+T, CtrI+Shift+T: estas combinaciones desplazan la linea actual o
las lineas seleccionadas una posicién mas arriba en el codigo. Sirven

para mover fragmentos de cédigo lineas arriba o abajo.



Facultad de Ingenieria
y Ciencias Hidricas

Anexo Unidad 5

Introduccion a las Herramientas de Desarrollo Pagina 12/12

Ctrl+D, Ctrl+Shift+D: Estas  combinaciones  sirven para
comentar/descomentar respectivamente una o mas lineas.

Ctrl+l: Este atajo corrige el indentado (los espacios al principio de
cada linea) de un conjunto de lineas para facilitar la lectura del cadigo.
Shift+F1: Estando posicionado con el cursor de texto sobre una
palabra clave o identificador, este atajo invoca al panel de ayuda
rapida presentando un texto de ayuda relacionado al mismo.

Depuracién con Zinjal

Casi todos los IDEs existentes integran en mayor o menor grado facilidades
para la depuracion. Esto es, permiten interrumpir la ejecucién de un programa
para evaluar variables o expresiones, modificarlas, observar las llamadas a
funciones realizadas, continuar paso por paso, etc.

Para iniciar una sesion de depuracion en Zinjal se debe ejecutar el programa
de forma especial, con la tecla F5 en lugar de F9. Todo lo que se puede hacer
durante la depuracion esta disponible en el menu “Depuracion” o en los paneles
que aparecen al presionar F5. Si un alumno posee experiencia en la utilizacion
de herramientas de depuracion con otras IDEs, puede explorar esta opciones.
En cualquier caso, una descripcion mas detallada de las posibilidades y como
aprovecharlas sera motivo de otro anexo cuando el alumno se encuentre mas
familiarizado con lo basico presentado anteriormente y el lenguaje.



